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1. Protocolos de comunicaciones: IP, TCP, HTTP, HTTPS.

Los protocolos de comunicacion son una serie de normas que se siguen durante un
intercambio de informacién entre 2 maquinas (pc-pc, pc-movil, pc-servidor...)

Protocolo TCP: El protocolo TCP descompone los archivos a enviar en paquetes y
posteriormente los envia al protocolo ip

Protocolo IP: Suele ir ligado al protocolo TCP, este protocolo asigna la informacién de la ip

destino a los paquetes enviados, cada equipo cuenta con una direccion ip
Modelo

TCP/IP Suite de Protocolos

(principales)

SMTP

FTP

DHCP

Capa de
Aplicacion

RIP SMNMP

DCCP

MTP

Capa de
Transporte

-
@)
T

ICMP

ICMP

Capa de

Internet

IPSEC IGMP

ARP L2TP

Capa de

Interfaz de Red

NDP ETHERNET

Protocolo HTTP: Su proposito es transferir informacion entre dos programas (texto, imagenes,
video, sonido, etc.) mediante protocolo TCP IP usando distintos metodos (post, get, delete...)

Protocolo HTTPS: Igual que HTTP solo que cifrando la informacién que se envia

apicscion [N
Transporte TCP
Red P
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2. Modelo de comunicaciones cliente — servidor y su relacién con
las aplicaciones web.

CAmo interactua un usuario con una aplicacion

A través del front end el usuario interactta con la aplicacién, el back end realiza funciones en
base a dicha interaccion. Un ejemplo de esto es, por ejemplo, realizar una bisqueda en google.

Nosotros introducimos ciertos parametros en la barra de busqueda y el servidor nos envia una
serie de sitios web acordes a nuestra busqueda.

El modelo HTTP Es un buen ejemplo de modelo cliente-servidor

En una aplicacién de escritorio, tanto el cliente y el servidor estdn en una misma maquina, sin
embargo en las aplicaciones web, el cliente y el servidor estdn en maquinas separadas,
pudiendo el servidor dividirse en varias maquinas, lo que facilita y hace mas claro el disefio del
sistema

Modelo Cliente/Servidor

Clientes

Peticion hittp
L Q ‘H""h‘

""""l-q.“ Paoticion hitp

v el INTERNET

-—
Respuesta http
(htral, pdf, gif, ...)

D Servidor

L L

https://es.wikipedia.org/wiki/Cliente-servidor
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3. Estudio sobre los métodos de peticién HTTP /HTTPS mas
utilizados.

Por excelencia, los métodos mas usados son Get y Post

GET Solicita al servidor un objeto, recurso o documento

POST Envia al servidor un documento

PUT Solicita al servidor que haga accesible el
documento enviado en una URI especifica

DELETE Solicita al servidor que elimine un documento

TRACE Solicita una copia de la peticion enviada

HEAD Solicita al servidor el encabezado del recurso

OPTIONS Solicita los métodos HT TP soportados por el servidor

CONNECT Pregunta si se tiene acceso al servidor
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4. Estudio sobre el concepto de URI (Idendificador de Recursos
Uniforme)/URL/URN, estructura, utilidad y relacién con el
protocolo HTTP/HTTPS

La URI es una direccion que sirve para localizar recursos en la web y en la maquina local, sin
embargo la URL solo sirve para localizar recursos en la web

La URI esta compuesta por: protocolo de comunicacién+servidor+puerto(si es necesario)+ruta
del archivo

La URL esta compuesta por: protocolo+dominio+ruta

URL

https://refine.dev/docs/guides-concepts/forms/#handling-data

URI

Protocol Domain name Extension
[ | I ]

http://www.example.com/blog/what-is-a-url
I I

URL
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5. Modelo de desarrollo de aplicaciones multicapa —
comunicacién entre capas — componentes — funcionalidad de
cada capa.

Las aplicaciones multicapa se separan en 3 capas que se comunican entre ellas

Presentacion: Es la capa que ve el usuario, comunica y recoge informacion del mismo, se
comunica con la capa de negocio

Negocio: Donde estan alojados los programas que se ejecutan, se reciben y procesan las
respuestas del usuario y se envian respuestas al mismo tras procesarlas, esta capa se comunica
con la capa de presentacion y la de datos

Datos: Es la encargada de acceder a los datos necesarios, se comunica con la capa de negocio
para almacenar y enviar datos

Primera capa Jareas

Cliente Interfaz de usuario

2egunda capa

Servidor de aplicaciones

Jareas
Reglas y logica de
procesamiento de datos

T T Y T T P T

Jercera capa Jareas
Servidor de Validacién de datos
base de datos Acceso a |la base de datos

Arquitectura de 3 capas
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6. Modelo de divisién funcional front-end / back-end para
aplicaciones web

Distintas funcionalidades en una aplicacion

Las funcionalidades front end corresponden a usuarios normales, registrados o no, tales como

acceder a una aplicacion, administrar su usuario, o leer publicaciones

Las funcionalidades back end corresponden a usuarios especiales como administradores o
publicadores, usuarios con mas privilegios que por ejemplo, pueden administrar usuarios,
eliminarlos, publicar articulos, etc...

USUARIOS

=
e |

SERVIDOR WEB

FRONT-
END

(visualizacién del sitio
web, interfaz, disefio
web...)

=
S

(base de datos, servidores,
programacion, procesamiento

BACK-
END

de datos...)

ADMINS

=
<

I NI NN NN EEEEEEEEEEEEEEEEE

B datos 4 contenido
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7. Pagina web estatica — pagina web dinamica — aplicaciéon web —
mashup .

Pagina web estatica: Es aquella que no permite al usuario modificar su contenido, la
informacidon mostrada es siempre la misma y las actualizaciones siempre vienen por parte del
servidor

Pagina web dinamica: Es aquella que permite la interaccidon con el usuario y se actualiza a
tiempo real, puede automatizarse y esta en cambio constante

Aplicacion web: Es un software con interaccidon cliente-servidor que se ejecuta en el
navegador, envia, recibe y procesa informacion/archivos del usuario

Mashup: Es una aplicacién que combina servicios de varias paginas web, usan contenido de
terceros a traves de interfaces publicas, ejemplos de esto son Google maps y Youtube

o WEB ESTATICA
. g
L @ R I N
o ¥ )
SERVIDOR WEB NAVEGADOR WEB
N WEB DINAMICA
@ i 1
o %
NAVEGADOR WEE
SERVIDOR WEB . @
ASP
BASE DE DATOS
Developer Mashup Web API Provider
. —— Penger.io Google Analytics
ah Metadate

Tobiesen S.L.

Google Maps

. —'— Globeb
: obebop

Vispo.com i
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8. Componentes de una aplicacién web.

Cliente: Donde se visualiza la aplicacién web, el usuario interactua con la aplicacién por aqui

Servidor web: Donde se almacena la aplicacién, cambia dependiendo del lenguaje/lenguajes
en el que este programada la aplicacion

Modulo encargado de ejecutar el cddigo: Se encarga de interpretar/ejecutar los ficheros
escritos en lenguajes de programacion

Sistema gestor de base de datos(si es necesario): Almacena y administra datos

Ficheros escritos en lenguajes de programacion: Archivos en los que se encuentra el codigo
encargado de distintas funciones

Web Application Architecture

Request
Collect Data
Display Results - - Response
Users
What the User See and Contains App Logic
Interect with PHP, JavaSeript, Python, Java

HTML, JavaScript, C55
Web Server

!

File System Database
HTML, C55, Image MySOL, PostgresSQL,
MariaDB

Web Application Architecture
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9. Programas ejecutados en el lado del cliente y programas
ejecutados en el lado del servidor - lenguajes de programacion

utilizados en cada caso.

Los lenguajes de programacion ejecutados del lado del cliente son aquellos
ejecutados/interpretados por el navegador web: HTML, Flash, CSS...

Los lenguajes de programacion ejecutados del lado del servidor son aquellos ejecutados e
interpretados por el servidor en el que se aloja la aplicacion: PHP, Ruby, ASP.net,

Hay lenguajes que pueden ejecutarse en ambos lados, tales como Java y JavaScript

Client http Server

= ASP.NET

= JSP
= PHP

Request

Javascript

Response
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10. Lenguajes de programacién utilizados en el lado servidor de
una aplicacidon web (caracteristicas y grado de implantacion
actual).

Lenguajes usados en el back-end

Ejemplos de lenguajes usados en el lado del servidor o back-end son:

PhP, que cuenta con la ventaja de tener facilidad para conectarse a todo tipo de bases de
datos. Es uno de los lenguajes mas usados

Perl, que trabaja bien procesando tanto archivos como textos a pesar de que peca de ser lento
en algunos escenarios

ASP.NET, el cual tiene compatibilidad con todos los navegadores existentes

Ruby, el cual cuenta con la ventaja de contar con herramientas preinstaladas que facilitan el
trabajo

Lado del Cliente Lado del Servidor

HTML LC=X

5|3

https://axarnet.es/blog/lenguajes-del-lado-del-servidor
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11. Caracteristicas y posibilidades de desarrollo de una
plataforma XAMPP.

Xampp es un servidor web local que trae integrado Apache HTTP, MariaDB, PHP y Perl

Este servidor es facil de instalar y usar, asi como util para probar aplicaciones web antes de
desplegarlos en un servidor en linea

Xampp es multiplataforma, por lo que puede usarse en Windows, Linux y macOS, ademas al
ser muy portable, el translado de proyectos entre distintos sistemas operativos es muy sencillo

!' 5 .\‘"" 3 1\(
A lll.]’(:b solaris :&‘ MySaL @ perih

Tt
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12. En que casos es necesaria la instalacion de la maquina virtual
Java (JVM) y el software JDK en el entorno de desarrolloy en el
entrono de explotacion.

El JDK (Java developers toolkit) permite desarrollar aplicaciones basadas en java, a la par que
compilar el codigo escrito en el mismo lenguaje, sera necesario instalarlo si queremos escribir
y compilar codigo escrito en java

La JVM se encarga de ejecutar codigo java compilado, sera necesario instalarlo cuando haga
falta ejecutar codigo java

JDK

Development Tools : java, javac, javadoc, jar
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13. IDE mas utilizados (caracteristicas y grado de implantacion

actual).

DAW2

Visual studio code: El IDE mas utilizado con diferencia, su ventaja es la enorme cantidad de

extensiones disponibles

Eclipse: Puede usarse para programar en C, C++, Objective-C, PHP, Perl, Java, GNU Pascal, Free

Pascal y Java, es de codigo abierto

NetBeans: Puede usarse para programar en Java, HTML5, CSS, C/C++, JavaScript y PHP, sin
embargo no ofrece soporte para aplicaciones web

IntelliJ: Puede usarse para programar en Java, Kotlin, Python o Dart, destaca en su

autocompletado y refactorizacion

Worldwide, Sept 2024 :

Rank
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Change

IDE

Visual Studio

Visual Studio

Code

Eclipse

pyCharm

Android Studio
IntelliJ

MetBeans
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%
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%
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%
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+1.3 %
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2024/2025



Alex Asensio Sanchez DAW?2

14. Servidores HTTP /HTTPS mas utilizados (caracteristicas y grado
de implantacion actual).
Servidores web mas usados

Apache HTTP: Es de cddigo abierto, uno de los servidores mas usados, cuenta con un gran
numero de modulos que permiten ampliar las funcionalidades del servidor, soporta Perl,
Python y PHP (No confundir con Apache Tomcat, que es un servidor web que solo admite java)

Ngix: Cuenta con un alto rendimiento, distribuye solicitudes de una manera eficiente, cuenta
con soporte nativo para HTTPS, el comportamiento del servidor es muy moldeable, soporta
multitud de lenguajes de programacion, es el mas usado actualmente

LiteSpeed: Cuenta con una arquitectura basada en eventos, lo que significa que para cada
peticidn por parte del front-end usa procesos ya abiertos en vez de abrir nuevos, lo que lo hace
muy eficiente, a parte, es compatible con apache, lo que facilita las migraciones desde Apache
HTTP

-

J APACHE .

¢ JBoss
%Sun ® @ by resrn

NGiNX

& =
LIGHTIPD Glasshish
W Microsoft
IS

https://www.sysadminok.es/blog/hosting/servidores-web-mas-utilizados/#:~:text=Apache%2C
%20Nginx%2C%20Microsoft%2011S%20y,web%20m%C3%A1s%20populares%20del%20mundo.

https://www.twaino.com/es/blog/crear-un-sitio-web/servidor-apache-una-guia-completa-
para-principiantes/#21 Ventajas de Apache

https://thepower.education/blog/que-es-nginxhttps://rafarjonilla.com/que-es/servidor-

litespeed/
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15. Apache HTTP vs Apache Tomcat

Tanto Apache HTTP como Apache tomcat son servidores web, la diferencia entre estos dos es
gue Apache tomcat es un servidor pensado para aplicaciones programadas en Java. Mientras
gue Apache HTTP esta pensado para aplicaciones programadas en PHP, Perl o Python

(el

LY

Apache Tomcat Apache Wek Server
sernver
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16. Navegadores HTTP /HTTPS mas utilizados (caracteristicas y
grado de implantacién actual).

Google chrome: Basado en chromium, es el navegador mas usado con diferencia, es intuitivo,
seguro, sencillo de usar, y cuenta con gran cantidad de extensiones

Safari: Navegador de dispositivos apple, destaca en su seguridad y velocidades

Microsoft edge: Tambien basado en chromium, destaaca por su seguridad y por la inclusién de
cortana

Firefox: Destaca por estar muy optimizado, ser veloz y seguro. A demas es de codigo abierto

Opera: Destaca por tener un bloqueador de anuncios integrado

Pagina 17 de 20 2024/2025



Alex Asensio Sanchez DAW?2

17. Generadores de documentaciéon HTML
(PHPDocPHPDocumentor, ApiGen, ...)

Los generadores de documentacién se encargan de generar una api a partir de comentarios
gue incluyamos en nuestro cddigo, esto es util para usuarios externos o incluso nosotros
mismos si volvemos a mirar ese cédigo tiempo después y no recordamos que hacia cada cosa

PhPDoc: Derivado de Javadoc (generador de documentacién para java), tiene la ventaja de que
algunos IDEs pueden extraer informacion de la documentacién y mostrarla en tiempo real

PhPDocumentor: Permite documentar cédigo tanto orientado a objetos como procedimental
(crear funciones para procesos que se van a repetir multiples veces). Puede generar
documentos HTML, PDF, CHM y Docbook

ApiGen: También para PhP, permite ser configurado a nuestro gusto mediante el fichero
“apigen.neon”
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18. Repositorios de software — sistemas de control de versiones:
GIT, CVS, Subversion, ...

Repositorios

Un repositorio es una atil herramienta que permite llevar un seguimiento en nuestra
aplicacion y permite deshacer cambios hechos si no nos convencen, al incluir nuestro proyecto
a un repositorio tendremos la opcidon de crear “puntos de guardado” cuando nosotros
gueramos, hacer cambios en la app vy, si no nos convencen, volver a ese punto de guardado. De
convencernos, podremos guardar estos cambios creando un nuevo punto de guardado.

También tenemos la opcidén de usar ramas, las cuales nos permiten crear versiones de la
misma aplicacion, puede usarse, por ejemplo, para tener una rama “master” en la que hay una
version funcional de la aplicacion, y otras ramas en las que se le incluyen funcionalidades pero
aun hace falta pulirlas y solucionar errores, cuando esta rama sea funcional, puede unirse con
la rama “master”

Git destaca precisamente en esto, sus ramas son faciles de juntar y ademas puede usarse para
subir nuestra app a un repositorio remoto en GitHub. Esto lo hace el repositorio mas usado

Subversion funciona de manera similar y también permite el uso de un repositorio remoto

Por otro lado, CVS es mas tosco, por ejemplo, no permite renombrar los archivos del proyecto
sobre el que trabaja, aunque puede manejar proyectos con multiples ramas

v \WR "8 _

https://blog.onesaitplatform.com/2022/06/09/repositorios-de-software-primeros-pasos-con-

git/
https://uniandesdsit.github.io/coding-guidelines/versioning/BRANCHES.htm|

https://www-perforce-com.translate.goog/blog/vcs/what-svn?
X_tr sl=en& x tr tl=es& x tr hl=es& x tr pto=rg#what-is-a-subversion-svn-repository

https://es.wikipedia.org/wiki/CVS

https://hackernoon.com/lang/es/top-10-sistemas-de-control-de-versiones-4d314cf7adea
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