
En la presente práctica vamos a practicar las particularidades que tiene JS a la hora de tratar los 

textos, los boolean y los datos de distinto tipo, para ver cómo podemos convertir un tipo de datos en 

otro.  

Hay 1 ejemplo de script y de web en las cuales se puede incrustar el script, para que pruebes: 

a. Cómo se trabaja con textos y las diferentes secuencias de escape. Es interesante que hagas 

las mismas pruebas desde consola con la ayuda de una shell de Node, ejecutando una 

instrucción más básica (console.log()). Prueba a crear tu propia web y tu script empleando 

Visual Studio Code, usando como base los ejemplos mostrados, para dar a mostrar los 

hallazgos que hagas. 

b. Cómo se trabaja desde la shell de Node, ejecutando una instrucción básica (Boolean()) para 

comprobar distintos resultados que se puedan probar. ¿Te atreves a crear tu propia web y tu 

script empleando Visual Studio Code, y probar los mismos caminos que hayas empleado 

desde la shell? 

c. Cómo se trabaja desde la shell de Node, ejecutando una instrucción básica (console.log() o 

Number(), String(), etc). ¿Te atreves a crear tu propia web y tu script empleando Visual 

Studio Code, y probar los mismos caminos que hayas empleado desde la shell? 

Verás en los ejemplos que hay código que no se ejecuta, dado que está comentado. Prueba a 

comentar otras partes del código tanto en la página web como en el script. Saca conclusiones sobre 

ello y plásmalas en un breve documento. 


